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Wissen Sie noch, wann das erste iPhone auf den Markt kam?



Was stellen Sie sich unter Mobile Learning vor?
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Wie sieht Mobile Learning in der Bibliothek aus?
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Wie sieht Mobile Learning in der Bibliothek aus?



Best Practices / Beispiele

• Makerspace «Learning by Making»: Möglichkeiten (Raum, 
Angebot, Unterstützung) zur freien, spielerischen Nutzung von 
Technik

• Gaming in Bibliotheken

• Generationen-Dialog: Tablet-Heroes (infoklick.ch)

• Sprechstunden für mobile Endgeräte wie Tablet, Smartphones, 
eBook-Reader

• (Standort-)Marketing

• Makerspace in der Stadtbibliothek Winterthur, Medienlabor der 
Stadtbibliothek Katharinen St. Gallen, mobile Bibliothek der 
Stadtbibliothek Rapperswil-Jona
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Agenda

• Was ist Mobile Learning?

• Was ist Teaching Library?

• Best Practices / Beispiele

• Herausforderungen

• Fazit / Diskussion
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Mobile Learning

«Als Mobile Learning werden 

pädagogisch motivierte, nachhaltige

Handlungen (Lernen, Lehren, 

Lernunterstützung und Lernlogistik) 

angesehen, wenn dabei in 

massgeblichem Umfang mobile 

Computertechnologie in mobilen 

Kontexten zum Einsatz kommt und diese 

einen deutlichen Mehrwert beinhaltet 

oder zumindest eine signifikante 

Verhaltensänderung bewirkt.» 
[Frohberg, 2008, S. 6]
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Teaching Library

«Bibliotheken bieten eine Schnittstelle
zwischen formaler Bildung und non-

formalen bzw. informellen Angeboten 

zur Förderung von Sprach-, Lese-, 

Medien- und Informationskompetenz. 

Dazu gehören die Verfügbarkeit, 

Erreichbarkeit und niederschwellige

Nutzbarkeit entsprechender Lese- und 
Medienangebote.»

[Deutscher Bibliotheksverband e.v. 2016]
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Best Practices / Beispiele 

Gestalten

Gamen

Fotografieren

Zeichnen

Makerspace

Filmen

Lernen

Spielen



Makerspace in der Bibliothek

• Workshop-Angebote [siehe Stadtbibliothek Winterthur]

– z.B. Eigene E-Books erstellen, Bloggen für Anfänger, Tablet-Sprechstunden

• Kooperationen / Zusammenarbeit

– Realisierung von Kursinhalten durch externe Kursleiter/innen

– z.B. im Rahmen eines Ferienprogramms, Jubiläums, Projektwochen etc. 
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«Der Makerspace in der Bibliothek ist jener 

Ort, wo Menschen gemeinsam ihre 

Zukunft gestalten, wo nicht das Wissen 

sondern das Lernen im Mittelpunkt steht.» 
[Romer 2016]



• Digitale Zeichnungen und Bilder kreieren und zu Bilder-geschichten 
verarbeiten 
[siehe Stadtbibliothek Rapperswil-Jona]

• Fotostory in der Bibliothek 
[siehe Medienlabor Kinder- und Jugendbibliothek Katharinen, St. Gallen]

• Buchtrailer aus Bilderbüchern erstellen mit iMovie
[vgl. Küng / Brülhart 2014]

• Trickfilm-Workshops mit Stop Motion 
zu Buch-/Leseinhalten: 
Puppentrickfilm, Knetetechnik, 
Pixiliation, Whiteboard-Technik etc.

• Lernvideoproduktion in einer 
Projektwoche zu einem Aspekt 
der Informationskompetenz

• Interaktive Bücher
[siehe Liste der PH-Bibliothek 
FHNW, Solothurn]
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[weitere Ideen und Anregungen: Schön, Ebner, S. 2016]

Fotografieren / Filmen / Gestalten



• Nichts anderes als eine virtuelle Schnitzeljagd?!

• Augmented Reality und Location-Based-Service

• Pokémon-Trainer/innen suchen nach Arenen und Pokéstop

• Potential fürs Marketing

• Neue Nutzer/innen in die Bibliothek locken

• Social-Media-Aktionen

• Diskussionen
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Pokemon Go in der Bibliothek
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Pokemon Go in der Bibliothek
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Herausforderungen

Welche technischen 
Kompenenten 
brauchen wir?

Was ist bei den 
personellen Ressourcen 

zu berücksichtigen?

Wen wollen wir 

ansprechen? Welche 
Lehr-/Lernkultur ist 

erkennbar?

Berücksichtigung 
modernder Lehr-
/Lerntheorien und 

rechtlicher Aspekte
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Herausforderungen

Welche technischen 
Kompenenten 
brauchen wir?

Was ist bei den 
personellen Ressourcen 

zu berücksichtigen?

Wen wollen wir 

ansprechen? Welche 
Lehr-/Lernkultur ist 

erkennbar?

Berücksichtigung 
moderner Lehr-

/Lerntheorien und 
rechtlicher Aspekte



Fazit
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•Bibliotheken müssen sich 

ständig wandeln und 

weiterentwickeln.

•Bibliotheken müssen stärker 

zusammenarbeiten und 

Infrastrukturen gemeinsam 

betreiben.

•Der Bedarf an Weiterbildung 

ist hoch.

•Mitarbeitende in Bibliotheken 

dürfen sich verändern.

[Mumenthaler 2016]

«Die Bibliothek als 
partizipativer 
Lernort, die 

kreative 
Zukunftswerkstatt, 

der innovative 
Macherort, wo 

das entsteht, was 
die Gesellschaft 

auch in Zukunft für 
die Alltags-

bewältigung 
benötigt.» 

[Romer 2016]



Heute um 13.30-15.00 Uhr, Hörsaal 3 

Apps zur Informations- und Bibliothekskompetenz

• Die App der ZB Zürich für IK-Schulungen

• für Bibliothekseinführungen an PH Thurgau
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

20

Fragen
Anregungen

Diskussion

www.digitallernen.ch
www.nadjaboeller.ch
www.informationskompetenz.ch 

?
?

?

? ?

?

!

!

!

!

!
!

?

nadja.boeller@gmail.com
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